Shogi (jap. FFt)
Japanisches Schach — Spiel der Generile

Shogi ist ein strategisches Brettspiel fiir zwei Spieler (Schwarz und Weil3), das mit dem westlichen Schach verwandt
ist. Die verbreitetste Variante besitzt eine BrettgrofRe von 9x9 Feldern. Ziel des Spiels ist es, den Kénig des Gegners
mattzusetzen'.
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¢ Im Gegensatz zum normalen Schach beginnt Schwarz (¢, Sente), -
gefolgt von Weil (% T, Gote). Die Spieler ziehen abwechselnd. 2

8
e Die Shogi-Spielsteine (&1, Koma; auch ,Figuren” genannt) sind keiner @i/

Farbe zugeordnet. lhre Zugehorigkeit zu einem Spieler wird durch die
Richtung, in der sie auf dem Spielfeld stehen, angezeigt (die Spitze des
Keils zeigt zum Gegner). Die Wertigkeit der Figuren spiegelt sich in
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e st ein Spieler am Zug, so hat er die Moglichkeit entweder einen seiner
Steine am Brett zu bewegen, oder einen Stein aus seiner Hand auf e

einem freien Feld einzusetzen.
e Ein glltiger Zug auf dem Brett ergibt sich aus der Zugvorschrift des

jeweiligen Steins. Bis auf den Springer ist es Steinen nicht erlaubt,
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andere Steine zu lberspringen. Endet ein Zug auf einem Feld, auf dem

sich eine Figur des Gegners befindet, so wird diese geschlagen und .

wandert in die Hand ihres neuen Besitzers. Alle Steine schlagen gleich
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Abb. 1: Grundstellung
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wie sie ziehen.
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e Erreicht eine Figur den Startbereich des Gegners (die drei Reihen auf
der gegenliberliegenden Seite), kann sie beférdert werden. Hierzu
wird der flache, keilférmige Spielstein umgedreht. Die neue Figur, mit
erweiterten Zugmaoglichkeiten, befindet sich auf der Rickseite.

Regeln beim Beférdern

e Eine Beforderung ist méglich: Beim Zug in die gegnerische Zone, innerhalb der Zone oder aus der Zone heraus.

e Beftérderungszwang besteht nur, wenn die Figur sonst keinen giiltigen Zug mehr hatte (z.B. Bauer und Lanze beim Zug auf die
letzte Reihe, Springer beim Zug auf eine der beiden letzten Reihen).

e Eine Rickbeférderung gibt es nicht.

e Konig und Goldgeneral werden nicht beférdert.

Besondere Regeln beim Einsetzen

e Steine durfen nurin ihrem unbeférderten Zustand eingesetzt werden.

e Sie dirfen nur dort eingesetzt werden, wo sie theoretisch noch Zugmoglichkeiten haben. Also Bauer und Lanze nicht auf die
letzte Reihe, und Springer nicht auf die beiden letzten Reihen.

e Ein Bauer darf nicht auf einer Linie eingesetzt werden, auf der schon ein eigener (unbeférderter) Bauer steht.

e Esist nicht erlaubt, einen Bauer so einzusetzen, dass der gegnerische Konig damit schachmatt wére. Alle Gbrigen Figuren
dirfen mit Schach oder Matt eingesetzt werden.

Links und weitere Informationen

Wikipedia - Shogi www.shogi.de 81dojo — Internationaler Shogiserver
Hidetchi’s Youtube Videos (EmdU) (www.81dojo.com)

! Als Matt bezeichnet man eine Spielsituation, bei der ein Kénig im Schach steht (= bedroht wird) und es diesem nicht méglich ist, ein Geschlagen werden im
nachsten Zug zu verhindern. Der Spieler, dessen Konig schachmatt gesetzt wurde, hat die Partie verloren.


http://de.wikipedia.org/wiki/Sh%C5%8Dgi
http://www.shogi.de/
http://www.shogi.de/hidetchi_teaches_shogi.html
http://81dojo.com/
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Kontakt

Osterreichischer Shogiverband: Thomas Pfaffel

E-Mail: thomas.pfaffel@gmx.at
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